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Direkt im Osten von Polsterholt liegt kurz hinter der deutschen Grenze das alte Städtchen Wassenberg. Während dieser hügligen und sehr abwechslungsreichen Wanderung klettern Sie erst hoch zur Burg Wassenberg, von dort aus haben Sie einen herrlichen Blick auf die Stadt. Dann geht es durch einen schönen Wald zu einem prächtigen Waldsee hin. Durch ein hügliges Gebiet kommen Sie in den Weiler Myhl, wo Sie erneut aufsteigen zu einer hübschen Mariengrotte. Etwas weiter klettert man rauf zu einer großen Christusstatue. Nach einer angenehmen Teilstrecke durch den Wald passieren Sie die Wingertsmühle ohne Flügel. Über angenehme Sträßchen und Gässchen erreichen Sie wieder den gemütlichen Platz Am Rostor mit Terrassen, wo man die Wanderung abschließen kann. Nach 4 km kommen Sie am Restaurant Tante Lucie vorbei, das sich für eine Pausengelegenheit anbietet. Nehmen Sie selber Getränke mit, denn die Wanderung hat einige Steilanstiege. Es stehen viele Bänke unterwegs. Die Route kann auf 4,7 km gekürzt werden. 

Tipp: Sie können diese Route mit Wanderung 830 kombinieren und zwischendurch lecker im Restaurant essen.
Startadresse: Landhaus Brender, Am Rostor 20, Wassenberg.  (Tel: 0049-243220570). 
(Parken Sie links vor dem Stadttor auf dem Gratis-Parkplatz Forster Weg 2)



GPS-Abstand: 10000 m

Laufzeit: 2.30 St.

Höhenunterschied: 57 m
829. WASSENBERG 10km – 4,7km
1.   Mit dem Rücken zum Restaurant gehen Sie L und laufen links am Restaurant Braukeller vorbei. An der Kreuzung GA in die Sackgasse rein. An der T-Gabelung mit Bank gehen Sie L in den Klinkerweg nach oben. Am Ende R die Treppe rauf und folgen Sie dem Schotterweg. Am Ende R in den Klinkerweg nach oben an einer Motte und einem Turm vorbei. Kurz vor dem Hotel gehen Sie L die Steintreppe rauf zum Turm. Oben erreichen Sie die Burg Wassenberg mit Aussicht auf die Stadt. Hier L die Treppen nach oben nehmen. Hinter dem Turm gehen Sie die Treppen runter und nehmen die erste Treppe R nach unten (X, A3). Unten R zwischen 2 Bänken über den Klinkerweg wandern. Überqueren Sie schräg links den Weg und gehen GA in den Weg nach unten (Am Wehrturm). Am Haus Nr. 9 R die Treppe runter und dann L am Weiher entlang. Am Ende vom Weiher L die Treppe rauf und dann L in den Klinkerweg gehen (E8, X, gelb/rot). An der Kreuzung GA in die Sackgasse rein (Zone 30).
2.   Laufen Sie GA in den Wald rein und gehen am 3-Sprung R an einer Bank vorbei. Am 4-Sprung mit Bank L, also den linkesten Weg nehmen. An der Kreuzung mit Bank GA an einem Waldsee und einem Bach vorbei. An der T-Gabelung auf der Holzbrücke L und direkt an der folgenden 
T-Gabelung mit 2 Bänken R gehen. Nehmen Sie jetzt den ersten Pfad R und kurz danach gehen Sie R in den breiten Waldweg an einer Bank vorbei. An der 5er-Kreuzung mit Picknickbank und Tierweide gehen Sie scharf R in den Pfad abwärts an einem Baumstamm vorbei. Den Seitenweg rechts meiden und am 3-Sprung mit Bank R zur Holzbrücke hingehen. Kurz vor der Brücke nach L drehen in den Fußweg am Bach entlang. An der Kreuzung R, rechts von Ihnen liegt der Waldsee. An diesem See gehen Sie L nach oben und dort an einem strammen Baum nehmen Sie den ersten Pfad R nach unten. Einen Graben überqueren und präzise GA nach oben durch den Wald wandern (kein Pfad). Oben an der Bank L und Sie kommen auf einen 7-Spung, den Knotenpunkt dieser Wanderung. (Diejenigen, die 4,7 km wandern, gehen hier R und machen weiter mit Punkt 6.)
3.   Hier GA wandern und an der T-Gabelung mit Bank R. Meiden Sie an einer Bank den Seitenweg links und gehen dann an der schrägen Kreuzung L zum Asphaltweg. Überqueren Sie die Straße und gehen GA am Parkplatz vom Restaurant Tante Lucie entlang, das zu einer Pause einlädt. Folgen Sie dann dem Asphaltweg. Am Ende GA in den Waldweg gehen (A2, gelb/rot). Ignorieren Sie die Seitenwege und gehen an der Kreuzung vor einem Tannenwald und einem Schildchen Nordic walking (5, 6) L in den Wurzelweg nach oben. An der Kreuzung mit Schutzhütte R nach unten. An der T-Gabelung ebenfalls R (X, 10, A2). Nach 50 m am 3-Sprung mit Bank drehen Sie L nach unten (X, 8). An der Kreuzung mit Bank L am Waldrand entlang gehen. Den Seitenweg links meiden und an der Kreuzung GA in die Straße laufen (Auf dem Bruch). Sie wandern jetzt durch den Weiler Myhl. Aufpassen! Nach 2 Garagentoren geht man R in den Fußweg zur Kirche hin. Am 3-Sprung an der Kirche GA Richtung Lourdesgrotte. 

4.   Aufpassen! Kurz vor Haus Nr. 3 gehen Sie L in den Grottenweg nach oben. Die erste Treppe R nehmen und direkt R in den steilen Waldweg nach oben. Am 3-Sprung mit Bank GA nach oben. Gehen Sie am nächsten 3-Sprung GA und dann erreichen Sie die Mariengrotte mit 3 Bänken. Folgen Sie dem Weg links nach unten und gehen an der Kreuzung mit Bank R nach unten. Dort L über den befestigten Weg und nach 20 m am 
3-Sprung mit Bank R in den Fußweg nach unten (A9). Dort die Verkehrsstraße überqueren und schräg L in die Straße gehen am Haus Nr. 182 vorbei (Auf dem Bruch). Aufpassen! Sie passieren das Schild Zone 30 und gehen 20 m weiter R in den Fußweg und die Treppe rauf. An der T-Gabelung vor Haus Nr. 18 nach L drehen. Aufpassen! Gegenüber Haus Nr. 25 R die Treppe rauf. Oben kommen Sie zu der großen Christusstatue. Gehen Sie hinter der Statue L in den Waldweg abwärts. Am Ende vor einem Parkplatz L in den Klinkerweg nach unten. Dort R über den Asphaltweg am Haus Nr. 56 entlang.

5.   An der Kreuzung wandern Sie GA (Am Schwanderberg). Nach dem Fußballplatz gehen Sie an der Kreuzung mit Bank R in den Feldweg nach oben. Am Ende biegt der Pfad links in den Wald rein, in der Ecke vom Zaun gehen Sie am 
3-Sprung GA nach unten. Meiden Sie den Seitenwegs rechts und laufen dann GA an einem Feld vorbei. Am 3-Sprung vor einem Eisentor nach R drehen über den Asphaltweg. Folgen Sie dem Weg bis zur T-Gabelung. Die Straße überqueren und L über den Radweg gehen. Jetzt den ersten Waldweg R nach unten einschlagen (für Reiter verboten). An der T-Gabelung gehen Sie R an einer Bank vorbei. Am 3-Sprung mit Bank und Denkmal L gehen. Nach 40 m L in den Treppenpfad nach unten. Am 3-Sprung L am Weiher entlang. Sie kommen wieder auf den 
7-Sprung mit Bank, den Knotenpunkt. Jetzt bleiben Sie GA. 

6.   Nehmen Sie kurz vor der ersten Bank den ersten Waldweg L. An der Kreuzung mit Pfuhl R in den schlingernden Weg nach oben gehen. Am 3-Sprung bleiben Sie GA (weißer Pfeil). Zwei Seitenwege links ignorieren, an der T-Gabelung L (weißer Pfeil). Oben am ungleichen 4-Sprung mit weißem Pfeil gehen Sie scharf R zurück in Richtung Windmühle (ohne Flügel). Seitenweg links meiden und dann kommen Sie zur Wingertsmühle. Hier R und direkt R in den Waldweg rein. Direkt den Seitenweg rechts zum Tennisplatz meiden. An der Y-Gabelung mit Bank gehen Sie L in den Kiesweg nach unten. Dort R über den Asphaltweg und direkt am 3-Sprung GA über den Radweg (gelb/rot, A2). An der Kreuzung nach L drehen zum Weiher hin. Am 3-Sprung R die Treppe runter und dann L am Weiher entlang. 
7.   Meiden Sie den Seitenweg links und laufen über die runde Brücke. Am runden Stadttor gehen Sie L die Treppe rauf und durch das Tor in der Stadtmauer. (Oben können Sie kurz L nach oben gehen, um die Aussicht zu genießen.) Nehmen Sie hier den zweiten Schotterweg R. Ignorieren Sie die Seitenwege und gehen GA am dicken Baum vorbei. Aus dem Park gehend drehen Sie an der Kreuzung nach L (Rundweg). Gehen Sie R durch das gotische Tor und direkt L in den schmalen Klinkerweg. Nach 30 m R in die kleine Gasse rein. Am Ende R über den Klinkerweg am Haus Nr. 6 vorbei. An der T-Kreuzung den Weg überqueren und L gehen. In der Ecke GA über den Zebrastreifen die Straße überqueren und GA zum Platz und zum Restaurant gehen, dem Sponsor dieser Wanderung, wo Sie noch etwas essen oder trinken können.
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Das Autorenrecht dieses Textes sowie das Datenbankrecht liegen einzig und alleine beim Autor. Kein Auszug aus dieser Wanderung darf ohne die Genehmigung des Verfassers kopiert, vervielfältigt oder veröffentlicht werden.

Wandern mit einem lebensfrohen Ziel:  www.kroegjesroutes.nl
.  

