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Während dieser angenehmen Familienwanderung rund um Valkenburg wandern Sie zu Beginn durch Wiesen an einem Ferienpark und einem Weiher vorbei. Sie laufen kurz durch das gemütliche Zentrum zum prächtigen Göhltor und dann wandern Sie eine Weile an der Göhl entlang. Über einen ruhigen Fußweg erreichen Sie den schönen Göhlpark mit Weiher und Bänken, das ist ein schöner Rastplatz. Dann erklettern Sie am Märchenwald eine Böschung hin zum Wilhelminaturm. Über schöne Waldwege wandern Sie zum Mergelreich (Mergelrijk), ein Besuch ist lohnenswert. Innen sind viele Mergelskulpturen zu bewundern, veranschlagen Sie hierfür ca. 1,5 St. 

Startpunkt: Mergelrijk Valkenburg, Daalhemerweg 31a, Valkenburg. 

(Gegenüber dem Mergelrijk liegt ein großer Parkplatz. (4,00 € für den ganzen Tag. Münzen erhalten Sie am Automaten an der nahebei gelegenen Steinkohlegrube.) 

GPS-Abstand: 5.400 m Laufzeit: 1,20 St.  Höhenunterschied: 82 m 



Gps afstand: 5400m, Looptijd: 1.20 uur, Hoogteverschil: 82m

Auteur: Jos Wlazlo

Het Auteursrecht van deze tekst en het Databankenrecht op deze route ligt volledig bij de auteur. Niets van deze wandelroute mag worden gekopieerd, verveelvoudigd of openbaar gemaakt zonder toestemming van de auteur.  
Wandelen met een PAUZE in een GEZELLIG KROEGJE: www.kroegjesroutes.nl
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966. VALKENBURG 5,4km

1.   Mit dem Rücken zum Eingang des „Het Mergelrijk“ überqueren Sie über den Zebrastreifen den Daalhemerweg und dann GA den Parkplatz. Am rot/weißen Pfählchen gehen Sie GA die Treppen rauf und durch ein Drehtor. Folgen Sie dann dem Fußweg durch einen Baumgarten (rot/blau). Am Waldrand gehen Sie GA durch das rote Drehtor und die Treppen rauf (rot). Gehen Sie durch das Klapptor, erneut die Treppen rauf und oben direkt R durch die Ferienparkanlage am Haus Nr. 41 vorbei. (Wenn das Klapptor geschlossen ist, laufen Sie dann zurück zum roten Drehtor und gehen L durch die Wiese (rot/blau). An der umgekehrten Y-Gabelung GA (blau) und dann weitermachen mit Punkt 2 ab **). 

2.   Am Ende folgen Sie dem Klinkerweg GA nach unten (rot). Dort bleiben Sie GA am Spielplatz vorbei und gehen dann R in den mit Gras bewachsenen Pfad rein, rechts liegt der Weiher. Nach einer Weiherumrundung gehen Sie am 3-Sprung mit Bank scharf L über den bewachsenen Weg (rot). An der umgekehrten Y-Gabelung wandern Sie GA (blau). **Dann drehen Sie R in den Feldweg abwärts, dieser biegt sofort nach links an einigen Hintergärten vorbei (blau). Der Weg wird zum Asphaltweg und abwärts gehend haben Sie einen schönen Blick auf die Schlossruine. Unten an der T-Gabelung gehen Sie L ins Zentrum. Am großen 3-Sprung mit ANWB-Wegweiser drehen Sie nach R und nehmen dann den ersten Weg R unter die Grendelpforte hindurch. Meiden Sie direkt die Kerkstraat links. 

3.   Nehmen Sie die erste Straße L (Grotestraat Centrum) an den vielen Terrassen vorbei. Meiden Sie Seitenwege und an der Kreuzung vor der prächtigen Göhlpforte gehen Sie L an der Göhl entlang. Nach 50 m überqueren Sie dann R die Holzbrücke der Göhl und wandern anschließend L an der schönen Terrasse der Brasserie Aan de Linde vorbei. An der T-Gabelung gehen Sie R am Haus Nr. 2 vorbei und direkt am 3-Sprung GA durch die Fußgängerzone. Auf dem Theodoor Dorrenplein gehen Sie kurz R am VVV (Verkehrsbüro) entlang, dann direkt L in die Straße am Haus Nr. 11 vorbei. An der T-Gabelung 
vor der Kirche R über die Göhl und direkt L durch den Fußweg an der Göhl entlang Richtung P Valkenheim. Am Hotel Walram wandern Sie GA unter den Bogen, an der T-Gabelung an der Schleuse R über den Schotterweg. 

4.   Überqueren Sie die Verkehrsstraße und bleiben GA in den Fußweg (grün/schwarz) an der Göhl entlang. Meiden Sie Seitenwege rechts und am 3-Sprung vor der Brücke gehen Sie R (grün/rot/schwarz) an der Göhl entlang. Meiden Sie Seitenwege rechts und bleiben längere Zeit an der Göhl entlang. An der T-Gabelung mit Brücke und Bank drehen Sie nach R (gelb/grün) in den Fußweg. Folgen Sie längere Zeit dem ruhigen Weg durch die herrliche Umgebung und nehmen kurz vor dem Parkplatz den ersten Pfad R am schönen Göhlweiher vorbei. Das ist eine schöne Pausengelegenheit. An der T-Gabelung mit Wegweiser gehen Sie L (schwarz/grün/rot) Richtung Göhlpark. Am Ende L über den Asphaltweg. An der T-Gabelung gehen Sie L und nach 10 m R über den Bürgersteig zwischen den Grünstreifen hindurch. Am Ende R an der Straße entlang. 

5.   Nehmen Sie den ersten Weg L (Sibbergrubbe) und nach 20 m gehen Sie R in den schmalen Asphaltweg nach oben. Nach dem Eingang zum Märchenwald gehen Sie an der Y-Gabelung L nach oben (schwarz) und dann L die Treppe rauf (schwarz). Folgen Sie anschließend dem Waldweg nach oben. Am 3-Sprung gehen Sie L (schwarz) weiterhin nach oben. Dort erreichen Sie einen großen Parkplatz. (Wenn Sie hier R gehen, kommen Sie zum Wilhelminaturm). Überqueren Sie den Parkplatz schräg links und gehen GA in den Waldweg nach unten. Dort an der Kreuzung bleiben Sie GA die  Treppe rauf und folgen dem Waldweg. An der T-Gabelung gehen Sie R, rechts haben Sie einen herrlichen Blick auf das Tal. Am 3-Sprung mit Wegweiser wandern Sie GA (rot/blau). Meiden Sie den schmalen Pfad rechts. Gehen Sie abwärts und am 3-Sprung mit links einem zweifelhaften Pfad gehen Sie R. Am ungleichen 4-Sprung drehen Sie scharf L (rot/blau) nach unten und nach einer Treppe gehen Sie R zuruck nach den MergelRijk.

