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Cette promenade avec des montées passe par le Grote Bos et le long de la Gulp à travers des prairies vers Karsveld.Le retour se fait par bois et prairies. De belles vues émaillent cette promenade. 

Adresse de départ : Hotel Alberts, Vaarzegel, 2, Heijenrath (voir plan)

Pour rejoindre Heijenrath il faut passer par Aubel ; sortir d’Aubel par le nord sur la N 648 ; passez De Planck et prendre ensuite la première route à droite ( ou la deuxième qui est plus large) ; à Slenaken, au centre du village, prendre la direction de Heijenrath. 

	Distance GPS:
	Temps de parcours:

	 6600m
	1.50 heures


Abréviations : D=à droite, G=à gauche,TD= tout droit, 3D=carrefour à 3 directions, E= échalier.

Remarque : les no des paragraphes servent de repères pour suivre l’itinéraire sur la carte ci-jointe.

www.wandelgidszuidlimburg.com
271. HEIJENRATH 6,6 km
1. Le dos tourné vers l’hotel , au 3 D avec un poteau ANWB vous allez à D en direction de Slenaken-Noorbeek. Après 150 m,juste après l’hotel Kreutzer, vous prenez l’étroit chemin asphalté coté droit (Rode Kruisweg) Négligez un chemin de campagne à droite et descendez le chemin . Prenez ensuite le premier sentier forestier à D à coté de la barrière (jaune, noir) . Après quelques temps le sentier suit exactement une prairie à votre droite. Prenez ici le premier sentier forestier en descente à G (juste devant un petit bois à droite dans la prairie avec un abreuvoir)

2. Presque en bas , au croisement avec un sentier encaissé, allez TD (jaune) (Après 20 m, là où le sentier s’incurve à droite, vous pouvez allez TD pour une belle vue sur Slenaken) Au croisement de sentiers allez à G (vert) par un passage en bois et descendez le sentier herbeux à travers la prairie en direction de la ferme blanche. En descendant vous avez une belle vue sur la vallée de la Gulp. En bas, juste avant le pont, prenez le sentier herbeux à D (vert,noir) Longez la Gulp qui serpente  (vert,noir) Au bout de la 3e prairie vous passez un E près d’un petit pont et suivez le sentier étroit directement à D (vert,noir)

3. Montez paisiblement le sentier encaissé et raide. Il devient ensuite plat et là où le sentier recommence à monter vous descendez le premier sentier à G près d’un panneau « Gulpdal » (jaune, noir,vert) Peu après, au 3 D, descendez à G (vert,noir) Le sentier s’incurve alors vers la droite avec la Gulp en dessous à votre gauche. Prenez l’escalier et traversez la prairie TD. Continuez TD et vous arrivez à un E . Passez le et suivez le sentier le long de la Gulp. Près du pont en bois allez à D par le « Dunnebomenbos » (noir)

4. Vous arrivez à un endroit superbe près de Gulp. Passez le petit pont et, au carrefour en T ,allez à G (vert,noir) Traversez de nouveau la Gulp et, via un E ,vous arrivez au chemin asphalté . Passez le pont à D et suivez le sentier TD le long de la Gulp (jaune,bleu) Montez le sentier assez raide et, dans le bois, à un carrefour en Y, restez à G (bleu) et ensuite en montée par le sentier encaissé. Au carrefour en T allez à G (bleu) Avancez jusqu’au chemin de campagne  qui descend à gauche (superbe vue)

5. Entrez ici directement à D dans le bois et, après 5 m, au croisement avec le parcours bleu, prenez le sentier TD. Suivez ce sentier pendant quelque temps. Au croisement avec un sentier pour cavaliers, allez TD. Au croisement de larges sentiers ( juste àprès le panneau « Gulpdal » coté gauche) montez un étroit sentier TD. En haut, au carrefour en T devant une prairie , allez à G (vert) Au croisement devant la ferme prenez le chemin de campagne à D (jaune,rouge)

6. Au 3 D près du bois allez à G à coté de la barrière et suivez la lisière du bois. Au 3 D, à G en suivant toujours la lisière (jaune) Au croisement avec banc montez un petit sentier à G (vert) Passez 2 E et pendant pas mal de temps vous suivez le sentier à travers les prairies. Au bout prenez le chemin asphalté à G. Au 3 D, à G (noir) Au croisement avec la chapelle, allez à D (Vaarzegel)  de retour à l’hotel où vous pouvez consommer quelque chose à la terrasse. 

Les droits d’auteur et les droits relatifs à la banque de données de cet itinéraire sont propriété de « WandelgidsZuid-Limburg ». Aucun élément de cet itinéraire de promenade ne peut être copié, reproduit ou utilisé publiquement sans l’accord de l’auteur.
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