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536. COMBLAIN-LA-TOUR 13,6km – 16,2km - 19,4km
www.wandelgidszuidlimburg.com
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Cette promenade en Ardenne exigeante mais très panoramique démarre dans la magnifique vallée de l’Ourthe et se compose de 3 boucles. L’itinéraire commence par un beau tronçon  le long de l’Ourthe et se poursuit par une montée vers un point de vue avec un superbe panorama. Vous descendez ensuite vers la petite ville de Comblain-au-Pont où vous pouvez boire une tasse de café. La deuxième boucle passe par la Tour St Martin avec à nouveau un superbe panorama ; vous devez voir le vieux petit cimetière. Ensuite vous montez vers le deuxième point de croisement au dessus des Roches noires. La  troisième boucle vous conduit au point le plus élevé de l’itinéraire, le château d’eau de Mont. Le chemin de retour passe par un haut plateau et de belles petites vallées. Sur tout le parcours vous avez de splendides panoramas. 

Vous pouvez aussi démarrer à l’église de Comblain-au-Pont et faire les 2 petites boucles, soit 5,8 km. Prenez suffisamment de provisions de bouche et des vêtements chauds : sur les plateaux le vent peut souffler. N’oubliez pas votre appareil photo : il y a beaucoup de choses à voir. A la bonne saison et pendant les vacances scolaires la cafétéria du camping est ouverte et vous offre notamment de bonnes frites. 

Point de départ : camping Le Rocher de la Vierge, route de Fairon,14, Comblain-la-Tour. Comblain-la-Tour se trouve dans la vallée de l’Ourthe sur la N 654 un peu après Comblain-au-Pont en venant de Liège. L’accès par autoroute est possible via l’autoroute Liège-Luxembourg, sortie Sprimont ; prendre à droite vers Sprimont et, à Sprimont, suivre la direction de Comblain-au-Pont. Ne pas emprunter le pont de Comblain-la-Tour mais continuer tout droit ; la route s’incurve à droite et vous dépassez le panneau de sortie de Comblain-la-Tour ; 200 m plus loin vous avez l’entrée du camping à gauche ; au croisement près d’un vieux château allez à gauche et vous trouvez le parking plus loin à droite.

Longueur Gps : 19400 m

Durée : 4h30

Dénivellation : 159 m

Abréviations : D=à droite, G=à gauche,TD= tout droit, 3D=carrefour à 3 directions, E= échalier.

Remarque : les no des paragraphes servent de repères pour suivre l’itinéraire sur la carte ci-jointe.

536. COMBLAIN-LA-TOUR 13,6km – 16,2km - 19,4km
1. Passez à coté de la barrière du camping et descendez TD en longeant la cafétéria . Là où le chemin s’incurve à droite vous prenez le petit sentier TD vers l’Ourthe. Longez l’Ourthe vers la gauche.L e chemin devient asphalté et vous continuez le long de l’Ourthe. Juste avant la route vous prenez le chemin en béton à D (RAVEL) Vous suivez l’Ourthe pendant environ 2 km. Attention ! Près d’un emplacement de départ de kayaks avec banc et et quelques pierres au bord de l’eau, vous empruntez le sentier en béton à G vers la route. En haut à la route allez à G le long d’un magasin de matériaux. Après 100 m traversez la route et montez le petit sentier à D. Montez l’escalier en bois et continuez le sentier . En haut négligez les sentiers à droite. Vous dépassez une ancienne carrière avec des restes de voie ferrée et puis vous montez l’escalier. Vous dépassez un bâtiment et continuez à monter. Avancez jusqu’au 3 D avec banc et un chemin asphalté.
2. Ici prenez le chemin en graviers à G (nous allons voir un beau point de vue) Négligez un sentier à gauche. Près d’un gros rocher allez à G vers un beau panorama (4,1 km) Dans le lointain vous voyez le camping d’où vous êtes parti. Revenez en arrière jusqu’au 3 D avec un banc et un chemin asphalté . Prenez le petit sentier TD vers le batiment et faites en le tour par la droite (c’est le Centre d’interprétation des chauves-souris) Avancez TD le long du parking et ensuite descendez la route à D. Nous entrons dans le hameau de Géromont. Au 3 D avant la maison 2 allez à G. Nous traversons le hameau et, au carrefour en T avec croix, descendez à D. Au 3 D descendez TD.En bas vous arrivez à un carrefour en T avec banc. Vous avez ici une belle vue sur l’église de Comblain-au-Pont et la tour St Martin où nous allons passer ; allez à G. Négligez un chemin à droite. La rue s’incurve à droite et vous arrivez alors à un carrefour en T avec la rue des Grottes, le premier point d’intersection de l’itinéraire (voir carte)(ceux qui font uniquement la boucle de 13,6 km vont à G et continuent au point 7 ; vous pouvez aussi allez à D vers l’église où il y a un café sur la place)

3. Allez à D vers l’église (6 km) Vous avez un café à droite sur la place . En face de l’église passez le passage pour piétons et directement à G par un 2e passage pour piétons. Allez alors à D (Place Leblanc) Attention ! Après 25 m , près d’un grand panneau d’info. touristique, montez le petit sentier en béton à G en direction de la tour (+ jaune) Passez une petite porte et montez l’escalier en pierres à G. Ensuite directement l’escalier en bois à G et vous passez un E. Négligez directement le sentier herbeux à droite et, près du rocher, montez à D. Près d’une table de pique-nique montez à G par un étroit sentier herbeux. Restez à droite et montez prudemment l’escalier. Vous arrivez à un balcon métallique circulaire avec un superbe panorama. De l’autre coté descendez et suivez le sentier  le long du mur du cimetière. Derrière le cimetière allez à D sur le large chemin en graviers . Vous pouvez entrer à D dans le cimetière et aller voir un superbe panorama. En face de l’entrée avancez TD dans la belle allée bordée de scultures en pierres (blanc-rouge , + jaune) Au croisement avec une table en pierres allez à D (vert) Négligez un sentier à gauche. Vous dépassez une table de pique-nique avec un beau point de vue et avancez à G vers le parking

4. Traversez le parking en oblique à gauche à coté d’un banc et , au 3D avec la sculture de Pierre Kercal , prenez le chemin en graviers à D (rouge-blanc) Vous voyez devant vous les Roches noires au dessus desquelles nous passerons tout à l’heure. Vous passez une barrière et, après 30 m,au 3 D, vous montez le chemin de campagne TD (rouge-blanc,vert) Continuez par l’étroit sentier. Via un E vous entrez dans le bois et, après 25 m, au croisement, vous montez le sentier (rouge-blanc,vert) Au 3 D avec un panneau jaune, allez à G. Au carrefour en Y restez à gauche ; en haut vous passez quelques piquets (rouge-blanc,vert)Vous arrivez à un carrefour en T avec un large chemin , le 2e point d’intersection de la promenade (voir carte)(7,3 km)(ceux qui font le parcours 16,2 km vont ici à D et continuent au point 6)

5. Allez ici à G et après , au 3 D, prenez le chemin de campagne à G. Montez ce chemin  empierré qui, près d’une ferme, devient asphalté. Nous entrons dans le hameau de Mont et négligeons le chemin de droite. Avancez à coté de la chapelle et, au 3 D, prenez la rue du Village à D. Au carrefour en T allez à D à coté de la maison 17. Au carrefour en T avec miroir allez à D. Négligez un chemin à gauche. Au carrefour en Y restez à D dans un chemin en cul de sac (rouge) Le chemin devient un chemin en graviers ; vous avez une belle vue à gauche. Négligez 2 chemin de campagne à droite et vous arrivez à un 3 D avec une sapinière à votre gauche. Allez ici à D et vous dépassez le château d’eau ; c’est le point le plus élevé de la promenade (255 m) Pendant pas mal de temps vous descendez le chemin à travers un beau paysage et vous arrivez à nouveau à un 3 D (10 km) Allez à G et, après 25 m, négligez le sentier de droite(par lequel nous sommes arrivés tout à l’heure)

6. Après 100 m vous dépassez un banc à droite avec une vue splendide. Pendant pas mal de temps vous descendez le chemin à travers le bois (blanc-rouge, jaune-vert) Au 3 D avec poteau indicateur prenez le large sentier à D (rouge-blanc, +jaune) Attention ! En face d’un batiment en pierres (captage de source) prenez le petit escalier à G et descendez l’étroit sentier en longeant une prairie . A droite vous voyez une superbe vallée. Au bout descendez le chemin asphalté à G (+ jaune) Nous sommes de retour à Comblain-au-Pont et, au 3 D avec la maison no 2 allez à G. Au croisement allez TD à coté de la maison 12. Au carrefour en T avant l’Ourthe allez à D. En face du pont allez à D (Place Leblanc) et, au 3 D, allez TD en direction de Mont (rue des Grottes)

7. Montez la rue jusqu’à un rond-point et allez à G. Directement au carrefour en Y allez à D en direction de Mont (rue des Grottes) Au 3 D montez à G en direction de Grotte de l’Abîme. La rue fait 2 virages prononcés et vous montez fortement dans le bois (rouge-blanc) Vous arrivez au parking et au batiment d’accès à la grotte qui peut être visitée. Ici montez le sentier TD (rouge-blanc, jaune-vert)Au dessus de ce sentier raide vous suivez le chemin de campagne TD. Le chemin s’incurve à droite en direction d’une grande ferme. En haut le chemin s’incurve à gauche et, devant l’entrée de la ferme, vous suivez le chemin asphalté à G ;un peu plus loin il devient un chemin en graviers (vert) Au 3 D où une haute haie commence suivez le chemin de campagne TD (rouge-blanc) Descendez ce sentier pierreux à travers le bois. En bas le chemin devient un chemin asphalté et vous arrivez alors à un 3 D avec banc ; montez TD (rouge-blanc) En haut le chemin s’incurve à gauche et devient un chemin en graviers. A gauche vous voyez la ferme près de laquelle nous allons passer. Tout en haut vous arrivez à un croisement en dur. 

8. Prenez ici le chemin asphalté à D (blanc-rouge) Près d’une table de pique-nique entrez dans le bois et, après 20 m, prenez le sentier à G à coté d’une barrière. Négligez un sentier à droite et descendez à travers le bois. En bas dans le bois, à un 3 D, allez à G. Au bout prenez le chemin asphalté à D. Après quelques temps vous pouvez prendre à D, près d’un banc, un sentier qui descend dans cette sablière de sable blanc. Revenez en arrière et continuez le chemin asphalté . Un peu plus loin , au 3 D,allez à G. Montez ce chemin raide jusqu’en haut près de la ferme, c’est la dernière montée de cette promenade. Près de la ferme continuez à monter. Vous arrivez en haut à un 3 D avec un magnifique panorama. Ici vous descendez TD. Le chemin s’incurve à droite et, peu après,au 3 D, allez à G en direction de Géromont. Attention ! Après 50 m, en face d’une maison avec des piliers blancs, prenez l’étroit sentier à D (rouge-blanc) Au croisement avec un chemin en graviers descendez le sentier empierré TD (rouge-blanc) En bas prenez le premier chemin de campagne à D. Au bout, au carrefour en T , prenez le chemin asphalté à G. Pendant pas mal de temps vous descendez le chemin jusqu’à la route. Traversez la et prenez l’entrée du camping TD. Au 3 D allez à G de retour au camping. A la bonne saison la cafétéria vous accueillera avec notamment de bonnes frites. 

Composition de l’itinéraire : Pierre Desfawes

Les droits d’auteur et les droits relatifs à la banque de données de cet itinéraire sont propriété de « WandelgidsZuid-Limburg ». Aucun élément de cet itinéraire de promenade ne peut être copié, reproduit ou utilisé publiquement sans l’accord de l’auteur.
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